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01) SICHERHEITSHINWEISE
/\ ACHTUNG!

Nicht geeignet fur Kinder unter 8 Jahren. Nur unter Aufsicht von Erwachsenen verwenden.
Enthalt einige Chemikalien, die eine Gefahr fur die Gesundheit darstellen. Vor dem Gebrauch
die Gebrauchsanweisung lesen, befolgen und aufbewahren. Die Chemikalien durfen nicht mit
Kérperteilen in Berihrung kommen, insbesondere nicht mit Mund und Augen. Kleine Kinder
und Tiere von den Experimenten fernhalten. Das Experimentier-Set auBerhalb der Reichweite
von Kindern unter 8 Jahren aufbewahren.

ENTHALTENE MATERIALIEN FUR EXPERIMENTE

Nummer Name Menge

1 Backpulver 20g

Zitronensaure
2 Verursacht schwere Augenreizungen. 159

Grindlich mit klarem Wasser spulen, wenn es
zu Augenkontakt kommen sollte.

Verursacht Hautreizungen.
Kann Atemwegsreizungen verursachen.

BEI AUGENKONTAKT: Vorsichtig einige Minuten mit klarem

Kalziumhydroxid
Verursacht schwere Augenschaden.

. Wasser ausspllen. Kontaktlinsen entfernen, falls g
vorhanden. Weiter spilen. Sofort einen Arzt oder
Giftzentrum kontaktieren.
BEI HAUTKONTAKT: Mit viel Wasser und Seife absptlen.
Schutzhandschuhe / Schutzkleidung / Augenschutz /
Gesichtsschutz tragen.
Brausetabletten
4 Verursacht schwere Augenreizungen. 289
Augen grundlich mit klarem Wasser splen, ’
wenn es zu Augenkontakt kommen sollte.
5 Rote, gelbe und blaue Farbpigmente 0.059g
6 pH-Teststreifen 3 Pcs
7 Ballon 2 Pcs
8 Transparente Kunststoffkarte 2 Pcs
Deutsch
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WAS ZU TUN BEI IRRITATIONEN (02]
DURCH CHEMIKALIEN

« BEI AUGENKONTAKT DER CHEMIKALIEN: Grundlich mit klarem Wasser auswaschen. Ggf. Auge
offen halten. Sofort einen Arzt oder ein Giftzentrum aufsuchen.

« BEI VERSCHLUCKEN DER CHEMIKALIEN: Den Mund mit klarem Wasser auswaschen. Frisches
Wasser trinken. Kein Erbrechen herbeiftihren. Sofort einen Arzt oder ein Giftzentrum aufsuchen.
« BEI EINATMEN DER CHEMIKALIEN: An die frische Luft gehen.

+ BEI HAUTKONTAKT DER CHEMIKALIEN: Betroffene Stelle mir reichlich klarem Wasser
mindestens 10 Minuten waschen.

- Im Zweifelsfalls sofort einen Arzt aufsuchen. Chemikalie und deren Behalter mitnehmen.

- Bei Verletzungen ist stets ein Arzt auzusuchen.

HINWEISE FUR AUFSICHTSPERSONEN

- Die falsche Verwendung von Chemikalien kann zu Verletzungen und Gesundheitsschaden
fuhren. Nur Experimente durchfiihren, die in der Anleitung aufgeguhrt sind.

- Dieses Experimentierset darf nur von Kindern Uber 8 Jahren verwendet werden.

- Da die Fahigkeiten von Kindern innerhalb einer Altersgruppe variieren, sollten Aufsicht
fuhrende Erwachsene nach eigenem Ermessen entscheiden, welche Experimente fur Kinder
geeignet und sicher sind. Die Anweisungen ermaoglichen es Aufsichtspersonen, jedes
Experiment zu bewerten und zu entscheiden, ob es fur ein Kind geeignet ist.

- Der beaufsichtigende Erwachsene sollte die Warnungen und Sicherheitsinformationen mit
dem Kind / den Kindern besprechen, bevor mit dem Experimentieren begonnen wird.
Besonderes Augenmerk sollte hierbei auf den sicheren Umgang mit Sauren, Laugen und
brennbaren Flussigkeiten gelegt werden.

- Die Umgebung des Experiments sollte flach und ordentlich sein und von der Lagerung von
Lebensmitteln ferngehalten werden. Sie sollte gut beleuchtet und beluftet sein und sich in der
Ndahe einer Wasserversorgung befinden. Ein fester Tisch mit einer hitzebestandigen Platte
sollte als Untergrund dienen.

SICHERHEITSREGELN

- Kleine Kinder, Tiere und Personen ohne Augenschutz vom Experimentierbereich fernhalten.
- Immer einen Augenschutz tragen.

- Experimentierset auBerhalb der Reichweite von Kindern unter 8 Jahren aufbewahren.

- Nach dem Gebrauch alle Gegenstande reinigen.

- Sicherstellen, dass alle Behalter nach Gebrauch vollstandig verschlossen sind und
ordnungsgemaRn gelagert werden.

- Sicherstellen, dass leere Behdalter ordnungsgemaB entsorgt werden.

- Nach der Durchfuhrung der Experimente die Hande grundlich waschen.

- Keine Gerate oder Gegenstande fur die Experimente verwenden, die nicht mit dem Set
geliefert oder in der Gebrauchsanleitung empfohlen wurden.

- Im Bereich der Experimente nicht essen oder trinken.

- Kontakt der Chemikalien mit Augen oder Mund vermeiden.

- Lebensmittel im Originalbehalter nicht ersetzen, sofort entsorgen.
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Bei der Entsorgung von Chemikalien mussen die nationalen bzw. lokalen
Entsorgungsvorschriften beachtet werden. Auf keinen Fall dirfen Chemikalien Uber das
Abwasser oder den Hausmull entsorgt werden. Nahere Informationen zur korrekten
Entsorgung sind bei der zustandigen Behorde erhaltlich. Fur die Entsorgung von
Verpackungsmaterialien die Sammelbehalter an den Sammelstellen verwenden.

ERSTE-HILFE INFORMATIONEN

- Im Falle der Berthrung mit dem Auge: Spule das Auge mit reichlich Wasser und halte es
offen, falls notwendig. Suche

umgehend arztliche Hilfe.

- Im Falle des Verschluckens: Spule den Mund mit Wasser aus, trinke frisches Wasser.

Fuhre kein Erbrechen herbei. Suche umgehend arztliche Hilfe.

- Im Falle des Einatmens: Bringe die Person an die frische Luft.

- Im Falle der Berthrung mit der Haut und bei Verbrennungen: Spule die betroffene Hautflache
mindestens 10 Minuten lang mit reichlich Wasser ab.

- Im Zweifelsfall suche ohne Verzug arztliche Hilfe. Nimm die Chemikalie zusammen mit dem
Behalter mit.

- Bei Verletzungen suche immer arztliche Hilfe.

- Bei Unfall aufgrund unsachgemaBer Verwendung der durch die vorgeschlagenen Versuche
entstehenden Produkte (Verschlucken, Einatmen, Eindringen in die Nase oder die
Gehorgange): Sofort arztliche Hilfe aufsuchen.

HINWEIS: Informationen zur ersten Hilfe befinden sich auch im Anschluss gesondert fur
spezifische Experimente.

Hier findest du die Telefonnummer der nachstgelegenen Giftnotzentralen, die im Notfall immer
greifbar sein sollte:

GIFTNOTRUF DEUTSCHLAND

Notrufnummer: 116 117 Lokale Giftnotrufzentralen Deutschland

Berlin: Giftnotruf Berlin - Notruf: 030 19240

Bonn: Zentrum fur Vergiftungserscheinungen Bonn - Notruf: 0228 19240
Munchen: Giftnotruf Minchen - Notruf: 089 19240

Frankfurt/Main: Giftnotruf Frankfurt - Notruf 069 19240

Osterreich, Wien: Vergiftungsinformationszentrale
Gesundheit Osterreich GmbH AKH Leitstelle 6 Q

Notruf: +43 140 643 43

Sekretariat: +43 140 668 98 (Allgemeine Beratung) Telefax: +43 140 668 9821
E-Mail: Viz@goeg.at

Internetauftritt: Vergiftungsinformationszentrale Stubenring 6 A-1010 Wien

Schweiz, Zurich: Tox Info Suisse

Notruf: +471 44 251 51 51

Sekretariat: +41 44 251 66 66 (allgemeine Anfragen)

E-Mail: info@toxinfo.ch Internetauftritt: Tox Info Suisse (www.toxinfo.ch)
Freiestrasse 16 CH-8032 Zurich

Deutsch

—

Lass dich von unseren Experimenten inspirieren. Alles was du
zusatzlich fir deine Experimente brauchst und was nicht im Set

enthalten ist, ist in der Experimentieranleitung fett geschrieben.

SO VERWENDEST DU DIE FARBPIGMENTE:
4 N

® \
Al
% %
N N
@
Sauberes
Wasser Fertig!
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EXPERIMENT 1: VERARGERTE ROSINEN

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien 5 Rosinen, kohlensdurehaltige Zitronenlimonade

Schritte

1. Mess mit dem Messbecher 150 ml kohlensaurehaltige Zitronenlimonade ab und gieBe es in den Kolben.
2. Gib die Rosinen einzeln in den Kolben dazu.
3. Beobachte die Veranderungen der Rosinen.

Prinzip des Experiments

Die kleinen Blaschen in der kohlensaurehaltigen Limonade sind tatsachlich Kohlendioxid, das freigesetzt
wird. Wenn die Rosinen auf den Flaschenboden sinken, haftet das Kohlendioxid aus der Limonade an ihrer
Oberflache. Die kleinen Blaschen wirken wie Rettungswesten fur die Rosinen. Die zusammengeflgte Dichte
von Rosinen und Blaschen ist geringer als die von Wasser, wodurch sie an die Oberflache steigen. Wenn die
Rosinen die Oberflache erreichen, platzen die kleinen Kohlendioxidblaschen, und die Rosinen sinken wieder.
Von auBen betrachtet, sieht es so aus, als wirden die Rosinen in der Limonade auf und ab springen.

EXPERIMENT 2: FEUERLOSCHEN OHNE WASSER

Lass dir beim Anziinden der Kerze von einem Erwachsenen helfen. Entsorge nach dem
Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Backpulver, weiBer Essig, Kerze, Feuerzeug
Schritte

1. ZUnde die Kerze an und stelle sie in die Mitte eines Tellers.

2. Mess mit dem Messbecher 20 ml weiBen Essig ab und gib einen halben Léffel Backpulver hinzu, sodass
viele Blasen entstehen.

3. Nach 5 bis 10 Sekunden kippe den Messbecher langsam Uber die Kerze (ohne die Flissigkeit auszugieBen)
und beobachte das Phanomen.

Prinzip des Experiments

Brennende Stoffe benotigen Sauerstoff, und wenn die Sauerstoffzufuhr unterbrochen wird, erlischt das
Feuer. Backpulver und Essig produzieren Kohlendioxid, das dichter ist als Luft. Wenn die Tasse Uber die Kerze
gestellt wird, wird die Sauerstoffzufuhr unterbrochen und das Feuer erlischt. Feuerldscher funktionieren nach
dem gleichen Prinzip: Durch eine chemische Reaktion wird eine groBe Menge Kohlendioxid freigesetzt, die
das Feuer loscht.
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EXPERIMENT 3: SCHWIMMENDE ZEICHNUNG

Sauberes Wasser, Spiegel, Whiteboard-Marker (auf Wasserbasis),

Materialien Jupssbs

Schritte

1. Zeichne mit dem Whiteboard-Marker ein Mativ auf den Spiegel.

2. Fulle die Schussel mit Wasser.

3. Gib mit der Pipette Wassertropfen um das Motiv herum, sodass es zu schweben beginnt (tropfe nicht zu
schnell oder direkt auf das Motiv, damit es nicht verzerrt wird).

4. Tauche eine Seite des Spiegels vorsichtig ins Wasser, sodass das Motiv ins Wasser eintaucht, und nimm
den Spiegel dann langsam wieder heraus.

Prinzip des Experiments

In den Tinten von Whiteboard-Markern ist ein Stoff enthalten, der die Haftung zwischen der Tinte und der
Oberflache verringert. Dieser Stoff wird Trennmittel genannt. Trennmittel sind normalerweise olige
Substanzen wie flussiges Paraffin oder Ester. Das Trennmittel sorgt dafur, dass die Tinte sich leicht von der
Schreibflache 6st, besonders wenn sie nass ist oder abgewischt wird.

EXPERIMENT 4: COLA & SALZ

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Cola, Kochsalz
Schritte

1. Mess mit dem Messbecher 150 ml Cola ab und gieB sie in den Kolben.

2. Streue eine angemessene Menge Salz in die Petrischale und gib dann einen Loffel davon in den Kolben
(die Reaktion ist stark, daher solltest du einen Lappen auf den Boden des Kolbens legen).

3. Beobachte die Reaktion.

Prinzip des Experiments

In diesemExperiment wird untersucht, wie sich Kohlendioxid in normalem Wasser und Salzwasser
unterschiedlich verhalt. Cola enthalt Zutaten wie Zucker, kohlensaurehaltiges Wasser (Kohlendioxid und
Wasser) und Karamell. Durch Zugabe von Salz zur Cola verringert sich die Loslichkeit des Kohlendioxids, was
dazu fuhrt, dass das Kohlendioxidgas schnell aus der Cola entweicht und viele Blaschen entstehen.
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EXPERIMENT 5: EIN TISCHTENNISBALL IM FLUSS

Materialien Sauberes Wasser, Tischtennisball, Schiissel

Schritte

1. Leg den Tischtennisball in die leere Schussel.
2. GieB Wasser Uber den Tischtennisball und schau, wie der Ball vom Wasserstrom bewegt wird.

Prinzip des Experiments

Nach dem Bernoulli-Prinzip ist der Druck dort niedriger, wo das Wasser schneller flieBt, und héher, wo das
Wasser langsamer flieBt. Wenn sich der Tischtennisball von der Mitte der Stromung wegbewegt, ist das
Wasser unterhalb des Balls langsamer und der Druck hoher. Oberhalb des Balls ist das Wasser schneller und
der Druck geringer. Dadurch entsteht ein Unterschied im Auftriebsdruck, der den Ball zurlick in die Mitte
druckt.

EXPERIMENT 6: WASSERAUFNEHMENDER BECHER

Lass dir beim Anziinden der Kerze von einem Erwachsenen helfen.

Materialien Blaues Farbpigment, sauberes Wasser, Kerze, Feuerzeug, Teller

1. GieB sauberes Wasser in den Teller (so dass der Boden bedeckt ist), gib dann 5 Tropfen blauen Farbstoff
hinzu und ruhre gutum.

2.Z0nde die Kerze an und stelle sie in die Mitte des Tellers. Decke die Kerze vorsichtig mit dem Messbecher
ab und beobachte nach einer Weile das Phanomen.

Prinzip des Experiments

Um uns herum befindet sich Luft, und alle Stoffe in der Luft unterliegen dem atmospharischen Druck.
Verbrennung erfordert Sauerstoff, und wenn der Messbecher Uber die brennende Kerze gestellt wird, wird
der Sauerstoff im Becher verbraucht, wodurch der Luftdruck im Inneren sinkt. Der h6here atmospharische
Druck auBerhalb driickt dann Wasser in den Becher. Zusatzlich (6st sich das bei der Verbrennung
entstehende Kohlendioxid im Wasser, und thermische Ausdehnung und Kontraktion tragen ebenfalls zum
Druckabfall im Inneren des Bechers bei, wodurch noch mehr Wasser in den Becher gedrickt wird.

Deutsch

EXPERIMENT 7: VERZERRTE SCHRIFT

Sauberes Wasser, Filzstift, weiBes Papier,

Materialien Transparente Wasserflasche (mit Deckel)

Schritte

1. Fulle mit dem Messbecher die Flasche mit sauberem Wasser und schraube den Deckel fest zu.
2. Schreibe mit dem Filzstift einige Worter auf das wei3e Papier.
3. Halte das Papier hinter die Flasche und beobachte, wie sich das Bild auf dem Papier verandert.

Prinzip des Experiments

Licht breitet sich in verschiedenen Stoffen mit unterschiedlicher Geschwindigkeit aus. Wenn Licht von einem
Medium in ein anderes Ubergeht, andert sich seine Richtung. Dieser Vorgang wird als Brechung bezeichnet.
Wenn Licht aus der Luft in Wasser eintritt, andert sich das Medium, wodurch das Licht gebrochen wird. wWenn
die Flasche mit Wasser gefUllt ist, wirkt die zylindrische Wassersaule zusatzlich wie eine gewolbte Linse,
sadass wir innerhalb eines bestimmten Bereichs ein seitenverkehrtes Bild der Waorter sehen.

EXPERIMENT 8: TANZENDE STREICHHOLZER

Lass dir beim Anziinden der Streichhdlzer von einem Erwachsenen helfen. Achte darauf,
dass sich nichts Brennbares in der Nahe befindet.

Materialien 2 Streichhoélzer, Modelliermasse, Feuerzeug
Schritte

1. Forme die Modelliermasse zu einem Rechteck und stecke das erste Streichholz mit dem Kopf nach oben in
eine Ecke.

2. Platziere das zweite Streichholz neben dem ersten, sodass sich die Kopfe berthren.

3. ZUnde die Streichhélzer an und beobachte, wie das zweite Streichholz langsam in die Hohe fliegt, als
wurde es tanzen.

Prinzip des Experiments

Die hohe Hitze der Flamme lasst das Eisen im Streichholzkopf zu Eisen(lll)-oxid (Fe304) oxidieren, dem
Hauptbestandteil von Magneten. Aufgrund ihrer magnetischen Eigenschaften haften die Streichholzképfe
aneinander.
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EXPERIMENT 9: DIE STARKE VON SALZWASSER

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Kochsalz, Ei, sauberes Wasser, Transparenter Plastikbecker

Schritte

1. GieBe 150 ml sauberes Wasser in den Plastikbecher und lege das Ei hinein, um zu beobachten, ob es sinkt
oder schwimmt.

2. Gib nach und nach Salz in den Becher und ruhre dabei standig um (hore auf, das Salz hinzuzuftgen, wenn
das Eiim Wasser schwebt).

Prinzip des Experiments

Das Sinken oder Schwimmen eines Objekts in einer Flissigkeit hangt von seiner Dichte ab. Die Dichte des
Eies ist groBer als die von reinem Wasser, daher sinkt es auf den Boden. Salzwasser hat eine héhere Dichte
als das Ei, daher schwimmt das Ei. Wenn man reinem Wasser nach und nach Salz hinzufugt, erhoht sich die
Dichte der Flussigkeit, bis sie der Dichte des Eies entspricht. An diesem Punkt schwebt das Ei in der
Flussigkeit.

EXPERIMENT 10: MILCH & ZITRONENLIMONADE

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Milch, kohlensdurehaltige Zitronenlimonade
Schritte

1. Miss 100 ml Limonade mit dem Messbecher ab und gieBe sie in den Kolben.

2. Reinige den Messbecher, miss dann 50 ml Milch ab und gieBe sie in den Kolben. Ruhre mit dem Ruhrstab
gutum.

3. Beobachte die Veranderung der Milch.

Prinzip des Experiments

Wenn man Milch und Limonade mischt, passiert etwas Interessantes: Die Milch enthalt Proteine, die bei
einem bestimmten pH-Wert flussig bleiben. Kohlensaurehaltige Zitronenlimonade ist leicht sauer. Wenn sie
zusammenkommen, sorgt die Saure in der Limonade dafur, dass diese Proteine aus der Milch ausfallen, was
wir als ,Proteindenaturierung’ bezeichnen.
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EXPERIMENT 11: LUFTKANONE

Lass dir beim Anziinden der Kerze von einem Erwachsenen helfen.

Materialien Kerze, Feuerzeug, Schere

Schritte

1. Schneide mit einer Schere die Offnung des Ballons ab und spanne den Ballon Uber das breite Ende des
Trichters, sodass eine elastische Membran entsteht.

2. Zunde die Kerze an und stell sie auf eine ebene Flache.

3. Halte den Trichter etwa 15 cm Uber die Kerzenflamme. Zieh die elastische Membran zurtick, lass s
beobachte das Phanomen.

Prinzip des Experiments

Obwohl Luft unsichtbar und nicht greifbar ist, ist sie trotzdem eine echte Substanz. wind" ist einfach die
Bewegung von Luft. Wenn die elastische Membran zurlickgezogen und dann losgelassen wird, wird die Luft
im Trichter zusammengedrickt und schnell aus dem schmalen Ende herausgeschossen. Dadurch entsteht
ein starker Luftstrom, der die Kerze ausblast. Dies ist eine Luftkanone, bei der Luft wie ein ,Geschoss' wirkt.
GroBe Luftkanonen kédnnen sehr stark sein, fast wie normale Kanonen.

e los und

EXPERIMENT 12: VERZAUBERTER STROHHALM

Plastikwasserflasche (mit Verschluss), Strohhalm, Pullover (oder ein anderes
Kleidungsstlick aus Wolle)

Schritte

1. Reibe den Strohhalm etwa 20 Mal an jedem Ende an dem Pullover hin und her.

Lege den Strohhalm flach auf die verschlossene Wasserflasche.

2. Platziere deine Handflachen etwa 5 cm vom Strohhalm entfernt an beiden Seiten (berthre den Strohhalm nicht).
3. Bewege deine Hande langsam hin und her und beobachte, wie der Strohhalm den Bewegungen zu folgen
scheint, als ware er fernzaubert.

Prinzip des Experiments

Wenn der Strohhalm am Pullover gerieben wird, bekommt er zusatzlich negative Ladungen. Wenn nun die
ungeladenen Handflachen in die Nahe des geladenen Strohhalms kommen, sammeln sich
entgegengesetzte Ladungen auf den Handflachen, und der Strohhalm wird von den Handen angezogen.
Dies nennt man ,statische Anziehung'.
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EXPERIMENT 13: GEBOGENES WASSER

Materialien Sauberes Wasser, durchsichtiger Plastikbecher, Stecknadel,

Wollpullover
Schritte

1. Stich mit der Nadel ein kleines Loch in die Nahe des Randes des Plastikbechers (achte darauf, dass das
Loch klein ist).

2. Puste den Luftballon auf, verknoten ihn und reibe ihn etwa 20 Mal an dem Wollpullover.

3. Fulle den Becher mit Wasser und halte ihn hoch - durch das Loch flieBt nun ein kleiner Wasserstrahl.

4. Halte den am Wollpullover geriebenen Teil des Luftballons in die Nahe des Wasserstrahls und du siehst,
wie sich das Wasser in Richtung des Luftballons biegt.

Prinzip des Experiments

wenn du den Ballon an dem Wollpullover reibst, ladt er sich negativ auf. Der kleine Wasserstrahl, der aus
dem Loch komm, ist elektrisch neutral. Wenn der negativ geladene Ballon naher kommt, ordnen sich die
neutralen Wassermolekule so um, dass ihre positiv geladene Seite vom Ballon angezogen wird. Weil sich
entgegengesetzte Ladungen anziehen, biegt sich der Wasserstrahl in Richtung des Ballons.

EXPERIMENT 14: SCHWERELOSES WASSER

T Sauberes Wasser, Glasbecher, Blatt Papier, Gummiband,
Materialien giegamsbede

1. Stich mit einem Zahnstocher viele kleine Locher in das Stlck Papier.

2. Fulle den Glasbecher mit Wasser und lege das Papier Uber die Offnung des Bechers. Befestige es mit
einem Gummiband.

3. Halte das Papier mit der Hand fest, drehe dann den Becher um und lass die Hand los - das Wasser lauft
nicht aus!

4. Stecke einen Zahnstocher in eines der Locher, und das Wasser lauft immer noch nicht aus.

Prinzip des Experiments

Der Luftdruck ist stark genug, um der Schwerkraft entgegenzuwirken und das Wasser im Becher zu halten,
damit es nicht Uberlauft. AuBerdem hat Wasser eine Oberflachenspannung, die wie eine elastische ,Haut
wirkt. Die Wassermolekule an der Oberflache ziehen die Molekule darunter an, sodass das Wasser im Becher
bleibt, selbst wenn ein Zahnstocher das Papier durchsticht.
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EXPERIMENT 15: VERSCHWINDENDE BLUMEN

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

Sauberes Wasser, weiBes Papier, Schere, Plastiktiite,

Materialien Wasserfarbenstifte, Wasserschiissel

Schritte

1. Schneide das weiBe Papier etwas kleiner als die Plastiktite zu und male schéne Blumen darauf.

2. Stecke das bemalte Papier in die Plastiktlte.

3. Fulle das Wasserschussel mit Wasser.

4. Tauche die Tute senkrecht in das Wasserschissel und beobachte, wie die Blumen auf magische Weise
verschwinden

Prinzip des Experiments

Licht bewegt sich in geraden Linien. Wenn es jedoch von der Luft ins Wasser geht, dndert es seine Richtung
und wird gebrochen. Das kann unsere Augen verwirren. Je nach Blickwinkel konnen Objekte im Wasser
verschwinden und es entsteht eine Illusion, dass sie unsichtbar sind.

EXPERIMENT 16: DIE MUNZE, DIE WASSER HALT

Materialien 1 Miinze, sauberes Wasser
Schritte

1. Gib 20 ml Wasser in den Messbecher.

2. Gib mit der Pipette vorsichtig Wassertropfen auf die Oberflache der Munze.
3. Beobachte, wie der Wassertropfen auf der Minze immer groBer wird.

4. Fuge so lange Wasser hinzu, bis der Tropfen schlieBlich Uberlauft.

Prinzip des Experiments

Der Grund, warum die Miinze so viel Wasser aufnehmen kann, liegt in der Oberflachenspannung.
Wassermolekulle an der Oberflache erfahren aufgrund der unterschiedlichen Molekuldichte innerhalb und
auBerhalb des Tropfens eine nach innen gerichtete Kraft. Diese Kraft halt das Wasser zusammen, sodass es
eine kuppelférmige Form auf der Minze bildet, chne sofort Uberzulaufen.
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EXPERIMENT 17: DAS WATTESTABCHEN-KANU

Materialien Spiilmittel, sauberes Wasser, Teller, Wattestdbchen

Schritte

1. Fulle einen Teller mit sauberem Wasser, sodass das Wattestabchen schwimmen kann.

2. Gib mit der Pipette etwas Spulmittel in die Petrischale.

3. Tauche ein Ende des Wattestabchens in das Spulmittel.

4. Breche das Wattestabchen in der Mitte ab und lege es ins Wasser - beobachte, wie es sich von selbst
vorwdrts bewegt!

Prinzip des Experiments

Die Bewegung des Wattestabchens wird durch Spulmittel verursacht, das Tenside enthalt. Diese Substanzen
zersetzen Fett und verringern die Oberflachenspannung im Wasser. Sobald das mit Spulmittel getrankte
Wattestabchen ins Wasser getaucht wird, zieht es aufgrund der geringeren Oberflachenspannung hinter ihm
das Wasser vor sich nach vorne.

EXPERIMENT 18: FILTERN MIT PAPIERHANDTUCHERN

Materialien Verschmutztes Wasser, Papierhandtuch
Schritte

1. Gib 100 ml verschmutztes Wasser in den Messbecher.

2. Falte ein Papiertuch zu einem langen Streifen. Lege ein Ende in den Becher und halte das andere Ende
Uber eine leere Petrischale.

3. Beobachte, wie das Wasser am Papiertuch hochsteigt und in die Schale tropft. Das Wasser ist nun viel
klarer als zuvor.

Prinzip des Experiments

Papiertlicher enthalten viele winzige Kapillaren, die ein Phanomen hervorrufen, das als Kapillarwirkung
bekanntist. Die Flussigkeit in diesen winzigen Kandalen bildet eine gekrummte Oberflache, die den Rest der
Flussigkeit nach oben zieht. Da groBere Partikel im schlammigen Wasser nicht so leicht durch die
Kapillarwirkung wandern kénnen, sieht das Wasser, das die leere Schale erreicht, viel klarer aus.

Deutsch

—

12

EXPERIMENT 19: TRENNEN VON WASSER UND OL

Materialien Blaues Farbpigment, Speiseél, sauberes Wasser

Schritte

1. Gib 5 ml sauberes Wasser in das Reagenzglas und flige einen Tropfen blaues Farbpigment hinzu.

2. GieBe Speisedl in die Petrischale. Nimm mit der Pipette 3 ml Ol auf und gib es in das Reagenzglas.

3. Ruhre die Mischung mit dem Ruhrstab um, stelle das Reagenzglas zurtick in den Reagenzglashalter und
lass es stehen.

4. Beobachte die Veranderungen im Reagenzglas

Prinzip des Experiments

Unter normalen Bedingungen vermischen sich Ol und Wasser nicht, da sie unterschiedliche MolekulgroBen,
Dichten und Viskositaten aufweisen. Da Wasser dichter ist als Ol, schwimmt das Ol auf dem Wasser.

EXPERIMENT 20: MISCHEN VON WASSER UND OL

Materialien Blaues Farbpigment, Speisedl, sauberes Wasser, Spiilmittel

Schritte

1. Gib 5 ml sauberes Wasser in das Reagenzglas und flige einen Tropfen blaues Farbpigment hinzu. Gib mit der
Pipette eine kleine Menge Spulmittel hinzu.

2. GieBe Speisedl in die Petrischale. Nimm mit der Pipette 3 ml Ol auf und gib es in das Reagenzglas.

3. Ruhre die Mischung mit dem Ruhrstab um, stelle das Reagenzglas zurtick in den Reagenzglasstander und lasse
es stehen.

4. Beobachte die Veranderungen im Reagenzglas.

Prinzip des Experiments

Spulmittel wirkt als Emulgator, der das Olin winzige Tropfchen aufbricht und verhindert, dass diese sich
wieder verbinden. Dadurch verteilt sich das Ol gleichmaBig im Wasser und es sieht aus, als hatten sich beide
Flussigkeiten vermischt.
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EXPERIMENT 21: WASSERLEITENDE SCHNUR

Materialien Gelbes Farbpigment, sauberes Wasser, Flasche, Klebeband,

Baumwollschnur
Schritte

1. Schneide ein etwa 25 cm langes Stlck Baumwollschnur ab.

2. Befestige beide Enden der Schnur mit Klebeband an der Innenseite des Messbechers und des Kolbens.
3. GieBe 100 ml sauberes Wasser in den Messbecher und gib drei Tropfen gelbes Farbpigment hinzu.

4. Befeuchte die Baumwollschnur und achte darauf, dass beide Enden an ihrem Platz bleiben. Halte den
Messbecher in deiner rechten Hand, halte die Schnur straff und neige sie um 45 Grad. GieBe das Wasser

langsam aus. Es flieBt entlang der Schnur in den Kolben, ohne zu verschutten.

Prinzip des Experiments

Flussigkeiten wie Wasser haben eine Eigenschaft, die man Oberflachenspannung nennt. Diese sorgt dafur,
dass die Molekule an der Oberflache zusammenhalten und die Flussigkeit moglichst wenig Platz einnimmt.
Wenn das Wasser an der Baumwaollschnur entlanglauft, ziehen sich die Wassermolekule an die Molekule der
Schnur, weil beide sich gegenseitig anziehen. Diese Anziehungskraft [@sst das Wasser an der Schnur haften
und entlang der Schnur flieBen, ohne zu tropfen.

EXPERIMENT 22: SELBSTGEMACHTE KNETE

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Blaues Farbpigment, Speisedl, Mehl, Speisesalz, sauberes Wasser

Schritte

. Gib zwei Tropfen blaues Farbpigment und 10 ml sauberes Wasser in ein Reagenzglas.

. Miss in einem weiteren Reagenzglas 5 ml Speisedl ab.

. Miss mit einem Messbecher 50 ml Mehl ab und gib es auf einen Teller.

. Gib eine kleine Menge Salz in die Petrischale. Gib mit dem Probenl6ffel einen Loffel Salz zum Mehl.
5 GieBe die FlUssigkeiten aus beiden Reagenzglasern zum Mehl und knete die Mischung, bis ein Teig
entsteht. (Falls erforderlich, fuge kleine Mengen Wasser hinzu, um die Konsistenz anzupassen.)

Prinzip des Experiments

Speisedl wird dem Teig hinzugefugt, um zu verhindern, dass er klebt, und um ihn leichter zu formen. Salz hilft
dabei, die Verdunstung von Wasser zu verlangsamen, sodass die Knete langer weich und geschmeidig
bleibt.

w N =
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EXPERIMENT 23: DIE GEHEIMNISVOLLE FLASCHE

Materialien Blaues Farbpigment, sauberes Wasser, Plastikflasche, Nadel

Schritte

1. Fulle eine Plastikflasche vollstandig mit Wasser und gib drei Tropfen blaues Farbpigment hinzu, damit du
es besser sehen kannst.

2. Schraube den Flaschenverschluss fest zu, damit nichts auslaufen kann.

3. Steche mit einer Nadel mehrere kleine Locher in die Flasche - das Wasser lauft nicht aus!

4. Schraube den Verschluss ab, und das Wasser spritzt aus den Lochern heraus.

Prinzip des Experiments

Die Oberflachenspannung des Wassers bildet einen dinnen Film Gber den kleinen Lochern und verhindert
so das Auslaufen. Wenn die Flasche verschlossen ist, ist der Innendruck geringer als der duBere Luftdruck,
wodurch das Wasser im Inneren gehalten wird. Wenn der Verschluss entfernt wird, stromt Luft ein, gleicht
den Druck aus und bricht die Oberflachenspannung, sodass das Wasser austreten kann.

EXPERIMENT 24: KLETTERNDES WASSER

T Rotes Farbpigment, sauberes Wasser, zwei transparente
MEICUETERW  piastikfolien

1. GieBe 150 ml Wasser in den Messbecher, gib 3 Tropfen rote Farbe hinzu und rihre gleichmaBig um.
2. Drlcke die beiden Plastikfolien zusammen und tauche ihre Unterkanten in das gefarbte Wasser.
3. Beobachte, wie das Wasser langsam zwischen den Folien nach oben klettert.

Prinzip des Experiments

Der kleine Spalt zwischen den beiden Plastikfolien lasst das Wasser aufsteigen und zeigt so, wie Wasser
durch winzige Zwischenrdume oder Poren flieBen kann. Dieses Phanomen wird als Kapillarwirkung
bezeichnet. Im Alltag lasst sich die Kapillarwirkung beispielsweise bei Papiertlichern beobachten, die
Flussigkeit aufnehmen, da ihre porose Struktur es der Flussigkeit ermaglicht, nach oben zu wandern.
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EXPERIMENT 25: ZAHE FLUSSIGKEITEN

Materialien Gelbes Farbpigment, sauberes Wasser, Starke

Schritte

1. Gib 3 Tropfen gelbe Farbe in 20 ml Wasser und rihre alles gut um.

2. Gib mit dem Loffel etwa 8 Loffel Starke in die Petrischale.

3. GieBe das gefarbte Wasser unter standigem Ruhren langsam in die Starke. Wenn die Mischung zu flissig
wird, gib mehr Starke hinzu und rihre weiter, bis sie eine dickflussige, eisahnliche Konsistenz hat. Fertig ist
deine nicht-newtonsche Flussigkeit!

Prinzip des Experiments

Eine nicht-newtonsche Flissigkeit verhalt sich anders als normale Flussigkeiten. Ihre Dicke, also wie leicht
oder schwer sie fliet, verandert sich, je nachdem, wie man sie bewegt oder druckt. Wenn du sie langsam
bewegst, kann sie dickflissiger sein, und wenn du sie schnell bewegst, wird sie dunnflissiger. Normale
Flussigkeiten bleiben immer gleich dick, egal wie du sie bewegst. Nicht-newtonsche Flissigkeiten findest du
auch in der Natur, zum Beispiel in Blut, Zellen und Schleim.

EXPERIMENT 26: FEUERFESTER PAPPBECHER

Lass dir beim Anziinden der Kerze von einem Erwachsenen helfen.

Materialien Sauberes Wasser, Pappbecher, Kerze, Teller

Schritte

1. Gib etwa 100 ml Wasser in einen Teller und stelle eine brennende Kerze in die Mitte.
2. GieBe etwa 150 ml Wasser in einen Pappbecher und halte den Becher Uiber die Kerzenflamme.
3. Beobachte, dass der Pappbecher kein Feuer fangt.

Prinzip des Experiments

Die Fahigkeit eines Pappbechers, kochendes Wasser zu halten, ohne zu verbrennen, beruht auf der
warmeUbertragung. Bei normalem Luftdruck siedet Wasser bei 100 °C, wahrend Papier erst bei einer
Temperatur Uber 100 °C entziindet. Da das Wasser die Warme der Flamme aufnimmt, bleibt seine
Temperatur auch nach Erreichen des Siedepunkts konstant bei 100 °C. Dadurch wird verhindert, dass das
Papier seine Entziindungstemperatur erreicht, sodass der Becher intakt bleibt.
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EXPERIMENT 27: EINFACHE STEH-AUF-FIGUR

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

DIN-A4-Papierbogen, doppelseitiges Klebeband, Eierschale,

Modelliermasse, Schere
Schritte

1. Lass die untere Halfte einer Eierschale intakt und fulle den Boden mit Modelliermasse, driick die Masse fest
an (die Masse sollte mehr als die Halfte der Schale ausfullen).

2. Klebe doppelseitiges Klebeband auf eine Ecke des A4-Papiers, rolle es zu einer Kegelform und schneide
den Uberschuss so ab, dass er dem breitesten Durchmesser der Eierschale entspricht.

3. Setze den Kegel Uber die Eierschale und bedecke die freiliegende Modelliermasse vollstandig.

4. Deine Steh-Auf-Figur ist nun fertig - gib ihr einen leichten Schubs und beobachte, wie sie wackelt, aber
niemals umfallt.

Prinzip des Experiments

Ein Spielzeug, bei dem der untere Teil schwerer und der obere Teil leichter ist, bleibt normalerweise besser
stehen. Wenn die Figur aufrecht steht, ist der schwerste Punkt ganz unten, und das macht es stabil. wenn du
das Spielzeug kippst, bewegt sich der Punkt, an dem das Spielzeug das Gleichgewicht halt, nach oben. Diese
Bewegung sorgt daflr, dass das Spielzeug immer wieder zurtick in die aufrechte Position kippt, weil es eine
Art Ruckstellkraft’ gibt, die es wieder ins Gleichgewicht bringt. Deswegen bleibt die Figur immer aufrecht,
egal wie stark du es zur Seite drickst.

EXPERIMENT 28:
DIE FLASCHE, DIE EINEN BALLON “VERSCHLUCKT"

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

T Ballon, heiBes Wasser, kaltes Wasser, Pappbecher,
Flasche (mit Deckel)

1. GieBe heiBes Wasser in die Flasche (Achte darauf, dass die Temperatur unter 75 °C liegt, um Verformungen zu
vermeiden).

2. SchlieBe den Flaschenverschluss und warte 3 Minuten, damit sich die Flasche aufheizen kann.

3. GieBe das heiBe Wasser schnell aus, stecke den Luftballon Uber die Flaschenéffnung und stelle den
Flaschenboden in einen mit kaltem Wasser gefullten Pappbecher.

4. Beobachte, wie der Luftballon wird in die Flasche gesaugt.

Prinzip des Experiments

wenn die Luft in der Flasche erwarmt wird, dehnt sie sich aus. Sobald der Ballon Uber die Flaschenoffnung
gestulpt wird, bleibt die Gesamtmenge des Gases unverandert. Wenn die Luft abkuhlt, verringert sich ihr
Volumen, wodurch der Druck in der Flasche sinkt. Da der duBere Luftdruck nun hoher ist, drlickt er den Ballon
in die Flasche hinein.
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EXPERIMENT 29: LOCHKAMERA PROJEKTION

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.
Materialien Transparente Plastikfolie, Pappbecher, Schere, Kerze, Zahnstocher,
doppelseitiges Klebeband, schwarzer Filzstift

1. Mal die Innenseite des Pappbechers komplett schwarz mit einem schwarzen Filzstift aus. Dann stich mit
einem Zahnstocher ein kleines Loch in die Mitte des Becherbodens.

2. Klebe doppelseitiges Klebeband um den Rand des Pappbechers und befestige die Plastikfolie darauf (die
Plastikfolie sollte groBer sein als die Offnung des Bechers).

3. Zunde die Kerze in einer dunklen Umgebung an und halte den Becher mit dem Loch zur Flamme.

4. Beobachte, wie das Kerzenlicht auf die Plastikfolie projiziert wird und wie sich das Bild verandert, wenn du
den Becher bewegst.

Prinzip des Experiments

Die Lochkamera-Technik basiert auf dem Prinzip, dass Licht sich geradlinig ausbreitet. Das resultierende Bild
ist seitenverkehrt und auf den Kopf gestellt. Eine kleinere Lochblende erzeugt ein scharferes Bild, verringert
jedoch die Helligkeit.

EXPERIMENT 30: EINFACHES DART-EXPERIMENT

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

Y Doppelseitiges Klebeband, kleiner Papierstreifen, Wattestdbchen,
Materialien Knetmasse, Schere
Schritte

1. Entferne die Baumwolle an beiden Enden des Wattestabchens.

2. Schneide einen Papierstreifen (8 cm lang und 1,5 cm breit) zu und klebe doppelseitiges Klebeband auf ein Ende.

3. Befestige den Papierstreifen an einem Ende des Wattestabchens, rolle ihn leicht ein und schneide das freie
Ende wie eine Fischflosse ein. Wirf das Wattestabchen horizontal und merke dir die Flugrichtung.

4. Befestige ein kleines Stlick Ton am anderen Ende des Wattestabchens und wirf es erneut und achte auf
Unterschiede.

Prinzip des Experiments
Der Schwerpunkt ist der Punkt, an dem das ganze Gewicht eines Objekts konzentriert ist. Wenn man an der

Vorderseite des Darts Knetmasse hinzufligt, verschiebt sich der Schwerpunkt nach vorne. Das sorgt dafur,
dass der Dart immer so fliegt, dass die Spitze zuerst landet, wenn du ihn wirfst.
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EXPERIMENT 31: MALEN AUF EIERSCHALEN

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien WeiBer Essig, Wattestdbchen, Ei

Schritte

1. Gib eine angemessene Menge weiBen Essig in den Messbecher und tauche ein Wattestabchen hinein.
2. Zeichne mit dem mit Essig getrankten Wattestabchen Muster auf die Eierschale (fur beste Ergebnisse
solltest du den Essig mehrmals auftragen, um eine ausreichende Reaktion zu gewahrleisten).

Prinzip des Experiments

WeiBer Essig reagiert mit dem Kalziumkarbonat in der Eierschale, wodurch diese sich auflést und die Schale
an den bemalten Stellen dinner wird.

EXPERIMENT 32: KREISENDES WASSER

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

Materialien Pappbecher, Strohhalme, Schere, Knete, Baumwollschnur

Schritte

1. Nimm zwei Strohhalme und schneide ihre Enden schrag ab, damit sie miteinander verbunden werden kénnen.
2. Steche zwei kleine Locher in die Unterseite eines Pappbechers und stecke die Strohhalme hinein. VerschlieBe alle
LUcken mit der Knetmasse.

3. Steche zwei weitere Locher in die Oberseite des Bechers, die mit den unteren Lochern Ubereinstimmen, und fadle
eine Baumwollschnur hindurch, um einen Griff zu bilden.

4. Halte den Becher an der Schnur fest und gieBe Wasser hinein - der Becher beginnt sich zu drehen, wenn das
Wasser herausfliet.

Prinzip des Experiments

Die Drehbewegung entsteht aufgrund des dritten Newtonschen Gesetzes: Jede Aktion hat eine gleich groBe
und entgegengesetzte Reaktion. Wenn das Wasser aus den Strohhalmen austritt, bt es eine Kraft (Aktion)
aus, und der Becher erfahrt eine entgegengesetzte Kraft (Reaktion), wodurch er sich dreht.
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EXPERIMENT 33: DIE FORM BESTIMMT DEN AUFTRIEB

Materialien Sauberes Wasser, Knetmasse, Wasserschiissel

Schritte

1. Nimm ein kleines Stick Knetmasse und forme daraus eine Kugel.

2. Forme aus der gleichen Menge Knetmasse ein kleines Boot.

3. Lege beide Formen in das Wasserschussel und vergleiche ihr Schwimmverhalten.
Warum schwimmt das Boot, wahrend die Kugel sinkt?

Prinzip des Experiments

Ob ein Objekt schwimmt oder sinkt, hangt davon ab, wie schwer es ist und wie viel Wasser es verdrangt. Je
mehr Wasser ein Objekt verdrangt, desto starker wird es vom Wasser nach oben gedruckt. Wenn dieser
Auftrieb starker ist als das Gewicht des Objekts, bleibt es cben und schwimmit. Ist das Gewicht jedoch groBer
als die Auftriebskraft, sinkt das Objekt.

EXPERIMENT 34: SCHNURTELEFON

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

Materialien 2 Pappbecher, Schere, Klebeband, Baumwollschnur

Schritte

1. Schneide ein etwa 30 cm langes Stlck Baumwollschnur ab.
2. Kleb die Enden der Schnur an den Boden eines jeden Pappbechers.
3. Schon ist dein selbstgemachtes Schnurtelefon fertig! Probier mal, damit mit einem Freund zu telefonieren.

Prinzip des Experiments

Schall entsteht durch Schwingungen und kann sich durch Feststoffe, Flissigkeiten und Gase ausbreiten. In
diesem Experiment Ubertragt die Baumwollschnur Schallwellen zwischen den beiden Bechern. Schall kann
sich im Vakuum nicht ausbreiten.
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EXPERIMENT 35: DAS SINGENDE GUMMIBAND

Materialien Papierbecher, Wattestdbchen, Gummiband

Schritte

1. Breche das Wattestabchen in zwei Halften und steche ein kleines Loch in die Mitte des Bodens des
Pappbechers.

2. Binde ein Ende des Gummibands an die Mitte eines anderen intakten Wattestabchens und fadel das
andere Ende durch das Loch im Becher, sodass das Wattestdbchen am Boden des Bechers befestigt ist.
3. Ziehe am ungebundenen Ende des Gummibands und dehne es auf verschiedene Langen. Zupfe am
Gummiband, um verschiedene Téne aus dem Becher zu erzeugen.

Prinzip des Experiments

Schall entsteht durch Schwingungen. Die Tonhéhe hangt von der Frequenz der Schwingungen ab: Je starker
das Gummiband gespannt ist, desto hoher ist die Frequenz und desto hoher ist der Ton. Je lockerer das Band,
desto niedriger ist die Frequenz und desto tiefer ist der Ton.

EXPERIMENT 36: DIE SCHELMISCHE PAPIERKUGEL

Materialien Plastikwasserflasche, Papiertaschentuch

Schritte

1. Zerknulle das Papiertaschentuch zu zwei unterschiedlich groBen Kugeln.

2. Stelle die Flasche flach auf den Tisch und lege die kleine Papierkugel in die Flaschenoffnung.

3. Blase von oben Luft in die Flasche und beobachte die Bewegung der Papierkugel.

4. Lege die groBere Papierkugel in die Flaschenaffnung und blase erneut Luft hinein. Beobachte die Bewegung der
groBeren Papierkugel.

Prinzip des Experiments

Da die Flasche bereits mit Luft gefullt ist, fuhrt das Hinzufligen von weiterer Luft dazu, dass sie Uberlauft. Die
Luft kann nicht in die Flasche eindringen, sondern erzeugt einen Unterdruckbereich an der Flaschen6ffnung.
Nach dem Bernoulli-Prinzip gilt: Je schneller die Luft stromt, desto geringer ist der Druck. Der Luftstrom aus
dem Strohhalm hat einen geringeren Druck als die ruhende Luft in der Flasche, sodass der Papierball nicht
angesaugt, sondern durch die Luft in der Flasche herausgedrickt wird.
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EXPERIMENT 37: DER MAGISCHE WASSERBEUTEL

Materialien Sauberes Wasser, Plastiktiite, Bleistift

Schritte

1. Fulle die Plastiktite mit etwas sauberem Wasser (nicht zu viel, da die Plastiktite dinn ist).
2. Spitze den Bleistift an und drehe ihn vorsichtig in der Plastiktlte. Beobachte das Ergebnis

Prinzip des Experiments

Der Bleistift hat eine glatte und gleichmaBige Oberflache, und die Plastiktite ist elastisch. Wenn der Bleistift
die Tute durchsticht, legt sich die Tute fest um den Bleistift und verschlieBt ihn. Dadurch bleibt die Plastiktite
dicht und es tritt kein Wasser aus.

EXPERIMENT 38: )
MESSUNG DES VERDRANGTEN WASSERVOLUMENS

Materialien Blaues Farbpigment, sauberes Wasser, Steine, Teller

Schritte

1. Fulle die Flasche mit Wasser und gib 3 Tropfen blauen Farbstoff hinzu. Rihre gut um und stelle sie auf
einen Teller.

2. Lass die Steine in die Flasche fallen, sodass das Wasser aus der Flasche Uberlauft.

3. GieBe das Wasser aus dem Teller in den Messbecher, um das Volumen der Steine zu messen.

Prinzip des Experiments

Wenn ein Gegenstand in Wasser versenkt wird, lauft das Wasser Uber. Das Volumen des verdrangten Wassers
entspricht dem Volumen des versenkten Gegenstands.
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EXPERIMENT 39: DER SCHWEBENDE TISCHTENNISBALL

Materialien Tischtennisball, Haartrockner

Schritte

1. Halte den F&hn mit der DUse nach oben und schalte ihn ein.
2. Leg den Tischtennisball tUber die DUse und lass ihn los. Du wirst sehen, wie der Ball in der Luft schwebt.
3. Kipp den Féhn langsam nach links oder rechts, und der Ball schwebt mit, ohne zu fallen.

Prinzip des Experiments

Dieses Experiment nutzt das Bernoulli-Prinzip. Je schneller die Luftstromung, desto geringer der Druck. Die
Luftstromung um den Tischtennisball herum erzeugt einen geringeren Druck, wodurch der Ball in der Luft
schwebt und der Schwerkraft des Balls entgegenwirkt.

EXPERIMENT 40: DIY-KREISEL

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

Y Schere, bunte Filzstifte, Pappe, Wattestdbchen, Bleistift,
Materialien doppelseitiges Klebeband, Knetmasse
Schritte

1. Markiere die Mitte der Pappe und richte sie an der Mitte des Flaschenbodens aus. Zeichne einen Kreis um den
Boden der Flasche.

2. Schneide den Kreis aus und zeichne mit bunten Filzstiften ein spiralférmiges Muster darauf.

3. Steche ein kleines Loch in die Mitte des Kartons, entferne die Watte vom Wattestabchen und klebe doppelseitiges
Klebeband auf die Mitte des Wattestabchens.

4. Stecke das Wattestabchen in das Loch im Karton und klebe etwas Knetmasse auf die Unterseite des Kreisels.

5. Dein selbstgebauter Kreisel ist nun fertig.

Prinzip des Experiments

wenn du den Kreisel drehst, bleiben die Krafte auf seine verschiedenen Teile flr kurze Zeit in einem
dynamischen Gleichgewicht, sodass sich der Kreisel weiterdrehen kann. Wenn du das spiralférmige Design
auf dem Kreisel beobachtest, entsteht in deinen Augen eine optische Tauschung. Alle Objekte haben
Tragheit, also die natlrliche Tendenz, sich gegen Bewegungsanderungen zu wehren.
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EXPERIMENT 41: ZAUBERDOSE

Materialien Sauberes Wasser, 1 Getrankedose

Schritte

1. Stelle eine mit Wasser geflllte Dose schrag auf einen Tisch. Die Dose bleibt nicht stehen.
2. Versuche dasselbe mit einer leeren Dose, sie bleibt ebenfalls nicht stehen.

3. Fulle die leere Dose zu etwa einem Viertel mit Wasser.

4. Stelle die Dose erneut schrag auf den Tisch, nun bleibt sie stehen.

Prinzip des Experiments

Wenn eine Dose leer oder gefulltist, hat sie einen hohen Schwerpunkt, was bedeutet, dass sie schwer zu
balancieren ist und nicht aufrecht stehen kann. Der Schwerpunkt und der Punkt, auf dem die Dose aufliegt,
lassen sich nur schwer ausrichten. Wenn du jedoch Wasser in die Dose fullst, wird der Schwerpunkt nach
unten verschoben und mit dem Punkt, an dem die Dose aufliegt, ausgerichtet. Dadurch wird es viel einfacher,
die Dose auf der Seite zu balancieren.

EXPERIMENT 42: FLUCHT DES PFEFFERPULVERS

Achte bei dem Experiment darauf, dass du das Pfefferpulver nicht einatmest und es nicht
in deine Augen bekommst.

Materialien Pfefferpulver, Wasser, Spilmittel, Teller

Schritte

1. Fulle den Teller mit Wasser und streue das Pfefferpulver gleichmaBig auf die Oberflache.
2. Tauche den Ruhrstab in Spulmittel und lege ihn in die Mitte des Wassers.
3. Beobachte die Bewegung des Pfefferpulvers.

Prinzip des Experiments

Das Pfefferpulver bewegt sich weg, weil Wasser eine besondere Eigenschaft hat, die Oberfldchenspannung
genannt wird. Diese Oberflachenspannung lasst das Pulver auf der Wasseroberflache schwimmen. wenn
jedoch Spulmittel ins Wasser kommt, bricht es die Oberflachenspannung auf, und das Pulver bewegt sich
schnell von der Mitte des Wassers zu den Randern.
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EXPERIMENT 43: BECHER BALLON-ZAUBER

Lass dir beim Anziinden der Kerze von einem Erwachsenen helfen.

Materialien Ballon, Papier, Feuerzeug, Glasbecher

Schritte

1. Blase den Ballon auf und binde ihn fest zu.

2. Zunde das Papier an und lege es in den Glasbecher

3. Nachdem das Feuer erloschen ist, bedecke den Becher mit dem Ballon (warte etwa eine Minute).
4. Entferne den Ballon und beobachte, was passiert.

Prinzip des Experiments

Das Papier verbrennt den Sauerstoff im Becher und erhitzt die Luft, wodurch sie sich ausdehnt. wWenn der
Ballon Uber den Becher gestulpt wird, kuhlt die Luft im Inneren ab und zieht sich zusammen. Dadurch
entsteht ein Unterdruck, der den Ballon fest an den Becher zieht.

EXPERIMENT 44: AUFTRIEB ERLEBEN

Materialien Rotes und gelbes Farbpigment, sauberes Wasser, Gummiband

Schritte

1. FUlle eine Schussel zur Halfte mit Wasser und gib funf Tropfen rotes Farbpigment hinzu. Rihre gut um.

2. Gib funf Tropfen blaues Farbpigment in eine mit Wasser gefullte Flasche.

3. Befestige den Flaschenverschluss mit einem Gummiband. Hebe die Flasche am Gummiband an, um zu sehen,
wie schwer sie ist.

4. Tauche die Flasche in die Schussel mit Wasser und spure, wie das Gewicht weniger wird, wenn das Gummiband
kirzer wird.

Prinzip des Experiments

Das Archimedes-Prinzip sagt, dass ein Objekt, das ins Wasser getaucht wird, eine Auftriebskraft nach oben
spurt. Diese Kraft ist so stark wie das Gewicht des Wassers, das das Objekt verdrangt. Deshalb fuhlt sich das
Objekt im Wasser leichter an, weil die Auftriebskraft das Gewicht des Objekts verringert.
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EXPERIMENT 45: FLASCHENRENNEN

Materialien Sand, sauberes Wasser, 2 Plastikflaschen gleicher GroBe

Schritte

1. Fulle zwei Flaschen mit dem gleichen Gewicht an Wasser und Sand.
2. Stelle die Flaschen auf eine schrage Flache und lass sie herunterrollen.
3. Beobachte, welche Flasche sich schneller bewegt.

Prinzip des Experiments

Der Sand erzeugt mehr Reibung mit der Flasche als Wasser. Da die Sandkérner auch aneinander reiben, wird
die Bewegung langsamer. Wasser hat weniger Reibung, deshalb bewegt es sich schneller als Sand.

EXPERIMENT 46: TANZENDER PAPIERSTREIFEN

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

Materialien Papierstreifen, Schere

Schritte

1. Schneide einen 5 cm breiten Streifen aus einem DIN-A4-Blatt.

2. Halte das Papier nahe an deine Unterlippe und blase Luft darauf.

3. Richte den Luftstrom auf deine FUBe und beobachte, wie sich das Papier nach oben rollt, anstatt
herunterzufallen.

Prinzip des Experiments

Nach dem Bernoulli-Prinzip sorgt schnellere Luft fUr einen niedrigeren Druck. Wenn du Luft Uber das Papier
blast, wird die Luft dartber schneller und der Druck wird niedriger. Der héhere Druck unter dem Papier drickt
es nach oben, wodurch das Papier sich wellt.
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EXPERIMENT 47: ZITRONEN-FEUERATEM

Lass dir beim Anziinden der Kerze von einem Erwachsenen helfen. Lass dir beim
Schneiden der Zitrone von einem Erwachsenen helfen. Entsorge nach dem
Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Zitrone (oder andere Zitrusfriichte), Kerze, Feuerzeug

Schritte

1. Schneide ein Stlck Zitronenschale ab oder schale eine Orange.

2. ZUnde die Kerze an und drtcke die Zitronenschale aus, um den Saft in Richtung der Kerzenflamme zu
spritzen.

3. Beobachte die Kerzenflamme.

Prinzip des Experiments

Zitrusschalen enthalten natirliche Ole und andere brennbare Stoffe. Wenn du die Schale in der Nahe einer
Kerzenflamme ausdruckst, entzinden sich die Ole und es entstehen helle, flackernde Flammen, die mit
knisternden Gerauschen begleitet werden.

EXPERIMENT 48: BALLON UND PAPIERSCHNIPSEL

Materialien Ballon, Wollpullover, Papierschnipsel

Schritte

1. Blase den Ballon auf und binde ihn fest zu.
2. eibe den Ballon an Kleidung oder anderen Fasern, halte ihn dann in die Nahe von Papierschnipseln und
beobachte das Ergebnis.

Prinzip des Experiments

Die Reibung zwischen dem Ballon und dem Stoff erzeugt statische Elektrizitat. Diese Elektrizitat lasst den
Ballon die Papierschnipsel anziehen, fast wie ein Magnet.
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EXPERIMENT 49: OXIDIERENDER APFEL

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel. Lass
dir beim Schneiden der Friichte von einem Erwachsenen helfen.

T 1 Apfel, 1 Zitrone, sauberes Wasser, Obstmesser, Frischhaltefolie,
Materialien Wasserschiissel

Schritte

1. Fulle die Schussel mit Wasser und schneidedie Zitrone in zwei Halften.

2. Schneideden Apfel in vier Stlicke.

3. Tauche ein Apfelstick vollstandig in Wasser, wickel ein weiteres in Frischhaltefolie, bestreiche ein weiteres
Stlck mit Zitronensaft und lasse das letzte Stick unbehandelt.

4. Warte etwa eine halbe Stunde und beobachtedie Veranderungen der Apfelstucke.

Prinzip des Experiments

Die Farbveranderung des Apfels passiert, weil er mit der Luft reagiert, das nennt man Oxidation. Wasser und
Frischhaltefolie blockieren die Luft und verlangsamen diese Reaktion. Der Zitronensaft hilft, indem er eine
Substanz im Apfel bremst, die fur die Farbanderung verantwortlich ist, und so bleibt der Apfel langer frisch
und farbig.

EXPERIMENT 50: ORANGEN EXPLOSION

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel. Lass
dir beim Schneiden der Orange von einem Erwachsenen helfen.

Materialien Ballon, Orangenschale (oder andere Zitrusfriichte)

Schritte

1. Blase den Ballon auf und bind ihn fest zu.

2. Nimm ein Stlck Orangenschale und driick es in Richtung Ballon, sodass der Saft auf die Oberflache des
Ballons spritzt.

3. Beobachte, wie der Ballon reagiert.

Prinzip des Experiments

Die Orangenschale enthalt nattrliche Ole wie Limonen, die wie ein Lésungsmittel wirken. Ballons bestehen
aus Gummi, und weil sich ahnliche Stoffe gut miteinander vermischen, l6st das Limonen im Ol den Gummi
des Ballons auf. Dadurch entstehen winzige Locher im Ballon, und er platzt.
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EXPERIMENT 51: BLUBBERNDER SPINAT

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Sauberes Wasser, Spinatblétter

Schritte

1. Schneide die Stiele der Blatter in der Mitte durch.

2. Messe 150 ml sauberes Wasser mit dem Messbecher ab.

3. Tauche alle Spinatblatter in das Wasser.

4. Blase kraftig Luft in die Stielenden und beobachte die Blatter.

Prinzip des Experiments

Wenn Luft vom Stielende in Richtung der Blatter geblasen wird, erscheinen viele kleine Blaschen auf der
Oberflache. Das passiert, weil die Spinatblatter kleine Offnungen haben, die ,Stomata’ genannt werden.
Diese funktionieren wie kleine ,Fenster, durch die Gase ein- und austreten kbnnen. Stomata sind wichtig fur
den Prozess der Photosynthese und die Verdunstung von Wasser in Pflanzen.

EXPERIMENT 52: SCHARFER STROHHALM

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Rohe Kartoffel, Strohhalm

Schritte

1. Nimm einen Strohhalm, halte ihn fest und versuche, ihn in die Kartoffel zu stecken. Der Strohhalm biegt sich,
dringt aber nicht in die Kartoffel ein.

2. Halte ein Ende des Strohhalms mit deinem Daumen zu und stecke das andere Ende mit Kraft in die Kartoffel.
3. Beobachte, wie der Strohhalm leicht durch die rohe Kartoffel dringt.

Prinzip des Experiments

Wwenn du ein Ende des Strohhalms mit deinem Daumen zuhaltst und ihn in die Kartoffel steckst, wird die Luft
im Inneren des Strohhalms zusammengedruckt. Je tiefer du den Strohhalm in die Kartoffel steckst, desto
mehr steigt der Druck im Strohhalm, wodurch er steifer wird und sich weniger verbiegt. So kann der
Strohhalm die Kartoffel durchdringen.
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EXPERIMENT 53: STROHHALM FLOTE

Materialien Sauberes Wasser, Strohhalm

Schritte

1. Mess 150 ml sauberes Wasser mit dem Messbecher ab.

2. Schneide den Strohhalm mit einer Schere etwa ein Drittel tief ein, ohne ihn ganz durchzuschneiden.
. Biege den eingeschnittenen Teil des Strohhalms und tauche ein Ende ins Wasser.

. Blas in das andere Ende und passe dabei die Hohe des Strohhalms an.

. Dricke den Strohhalm beim Pusten zusammen, um Musik zu machen.

Prinzip des Experiments

Wenn Luft durch den abgeschnittenen Teil des Strohhalms stromit, trifft sie auf die Innenwande des unteren
Teils und erzeugt einen Wirbel, der Resonanz und Klang erzeugt. Die Tonhéhe hangt von der GroBe der
Resonanzkammer ab. Wenn du den Strohhalm anhebst, wird die Kammer gréBer, und der Ton wird tiefer.
Wenn du den Strohhalm herunterdruckst, wird die Kammer kleiner, und der Ton wird héher. Auch die Tiefe
des Strohhalms im Wasser verandert den Klang.
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EXPERIMENT 54: KOCHENDER BALLON

Lass dir beim Anziinden der Kerze von einem Erwachsenen helfen.

Materialien Sauberes Wasser, Kerze, Feuerzeug

Schritte

1. Blas den Ballon mit deinem Mund auf.

2. Befestige den aufgeblasenen Ballon am Wasserhahn und fulle ihn mit Wasser, bis der untere Teil des
Ballons mit Wasser gefullt ist.

3. Zunde eine Kerze an und halte den unteren Teil des mit Wasser gefullten Ballons Uber die Flamme. Du
wirst feststellen, dass der Ballon nicht platzt, obwohl der untere Teil schwarz wird und die Wassertemperatur
steigt.

Prinzip des Experiments

Wasser hat eine hohe Fahigkeit, warme zu speichern, das bedeutet, es kann viel Warme aufnehmen. Wenn
der Ballon erhitzt wird, nimmt das Wasser im Inneren die Warme auf, kihlt den Ballon ab und verhindert,
dass er zu heiB wird. So wird verhindert, dass der Ballon platzt.
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EXPERIMENT 55: STARKE ESSSTABCHEN

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Reis, Essstdbchen, Plastikflasche

Schritte

1. Fulle den Reis mit Hilfe eines Trichters in eine Plastikflasche, bis sie mit Reis gefullt ist.

2. Steck ein Essstabchen senkrecht so tief wie moglich in die Flasche und schuttel die Flasche, um den Reis
fest zu drucken.

3. Drick die Enden des Essstabchens zusammen und ziehe es nach oben (wenn es sich nicht rausziehen
lasst, wiederhole Schritt 2).

Prinzip des Experiments

Reibung entsteht, wenn zwei nicht glatte Oberflachen aneinander reiben, zum Beispiel zwischen den
Reiskérnern, dem Reis und der Flasche oder auch dem Reis und den Essstabchen. Wenn du den Reis
zusammendruckst, wird die Reibung zwischen den Kérnern und den Essstabchen so stark, dass sie
zusammen als eine Einheit wirken. Wenn du nun eine Kraft nach oben ausubst, kannst du die ganze Flasche
anheben.

EXPERIMENT 56: TAUCHENDER TISCHTENNISBALL

Materialien Sauberes Wasser, Tischtennisball, Glasbecher, Wasserschiissel

Schritte

1. Flle das Becken bis zur Halfte mit Wasser.

2. Lege den Tischtennisball ins Wasser und drlicke ihn mit der Hand auf den Boden. Hebe die Hand und beobachte
die Bewegung des Balls.

3. Stelle nun ein Glas umgekehrt auf den Tischtennisball. Driickedas Glas nach unten und beobachte die
Bewegung des Balls.

Prinzip des Experiments

Wenn du den Tischtennisball in das Wasser drickst, ist die Auftriebskraft des Wassers starker als das Gewicht
des Balls, deshalb schwimmt er. Wenn du den Ball jedoch mit einem umgedrehten Glas abdeckst, drickt die
Luftim Glas das Wasser heraus und es entsteht ein Vakuum. Das Vakuum sorgt dafur, dass der Ball nach
unten gedruckt wird.
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EXPERIMENT 57: WANDLAUFEN

Materialien Miinze

Schritte

1. Leg eine Munze in den Ballon.

2. Blase den Ballon auf und knote die Offnung fest zu.

3. Schuttel die Munze vorsichtig im Ballon, beweg sie dabei in eine Richtung und beobacht die schnelle
Kreisbewegung der Minze.

Prinzip des Experiments

Die Zentripetalkraft ist die Kraft, die dafur sorgt, dass ein Gegenstand auf einer runden Bahn bleibt, und sie
zieht immer zum Mittelpunkt des Kreises. In diesem Fall sorgen die Schwerkraft und die elastische Kraft des
Ballons zusammen dafur, dass die Zentripetalkraft wirkt. Diese Kraft halt die MUnze im Ballon auf einer
gekrimmten Bahn, sodass sie sich im Inneren des Ballons bewegen kann.

EXPERIMENT 58: DIE MAGISCHE PAPIERBRUCKE

Passe beim Experimentieren mit dem Glas auf, dass das Glas nicht herunterfallt und
zerbricht.

Materialien Blatt DIN A4 Papier, 3 Glasbecher

Schritte

1. Stelle zwei Glasbecher mit kleinem Abstand zwischen sich auf den Tisch.

2. Leg ein Blatt Papier auf die beiden Glaser und stell ein drittes Glas mittig auf das Papier.

Du wirst sehen, dass das Papier das Gewicht des Glases nicht tragen kann und das obere Glas herunterfallt.
3. Falte das Papier nun wie eine Ziehharmonika (mit mehreren Falten) und leg es flach zwischen die beiden
Glaser. Stell das dritte Glas dann wieder auf das Papier.

Prinzip des Experiments

Ein einzelnes Blatt Papier hat eine sehr geringe Tragkraft und kann einen Glasbecher, der viel schwerer ist als
es selbst, nicht tragen. Wenn das Papier jedoch gefaltet wird, verteilt sich das Gewicht des Bechers auf die
Falten, sodass der Becher nicht herunterfallt.
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EXPERIMENT 59: AUF WASSER SCHWIMMENDES PAPIER

Materialien Sauberes Wasser, Papier

Schritte

1. Fulle den Kolben mit Wasser, sodass der Wasserspiegel etwas Uber dem Rand liegt.

2. Lege das weiBe Papier tUber die Offnung des Kolbens und achte darauf, dass es vollstandig mit Wasser
getrankt ist, damit keine Lucken zwischen dem Papier und dem Kolben entstehen.

3. Dricke das Papier vorsichtig mit einer Hand nach unten, wahrend du den Kolben mit der anderen Hand
auf den Kopf stellst. Beobachte das Papier.

Prinzip des Experiments

Durch den Luftdruck ist der Druck im Kolben geringer, wenn er mit Wasser gefullt ist, wahrend der Luftdruck
auf das Papier starker ist als der im Kolben. Dadurch wird die nach unten wirkende Kraft des Wassers durch
den Luftdruck nach oben ausgeglichen, sodass das Wasser nicht herunterfallen kann.

EXPERIMENT 60: DAS GEHEIMNIS DER ORANGE

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien 2 Orangen, sauberes Wasser, Wasserschiissel

Schritte

1. Fulle das Becken zur Halfte mit sauberem Wasser.

2. Lege eine Orange ins Wasser und beobachte, wie sie an der Oberflache schwimmt.

3. Nimm die Orange heraus, schale sie und lege sie wieder ins Wasser. Die Orange sinkt nun auf den Boden.

4. Vergleiche die geschalte und die ungeschalte Orange, indem du beide ins Wasser legst. Die geschdalte Orange
sinkt leicht auf den Boden.

Prinzip des Experiments

Ein Objekt, das in einer Flussigkeit ist, erfahrt sowohl einen Aufwarts- als auch einen Abwartsdruck von der
Flussigkeit, was den Auftrieb verursacht. Der Auftrieb hangt von der Dichte der Flussigkeit und dem Volumen
der verdrangten Flussigkeit ab. Wenn die Auftriebskraft groBer ist als das Gewicht des Objekts, schwimmt es;
andernfalls sinkt es. Die Orangenschale enthalt Luftblasen, die ein groBes Volumen Wasser verdrangen,
wodurch eine Auftriebskraft entsteht, die starker ist als das Gewicht der Orange, sodass sie schwimmt. Wenn
jedoch die Schale entfernt wird, verringert sich das verdrangte Volumen, wodurch die Auftriebskraft kleiner
wird als das Gewicht der Frucht, sodass sie sinkt.
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EXPERIMENT 61: DER TRICK MIT DEM HALBVOLLEN GLAS

Materialien Sauberes Wasser

Schritte

1. Fulle den Messbecher mit Wasser.

2. Kippe den Messbecher langsam, um das Wasser in den Kolben zu gieBen, bis die diagonale Linie zwischen
dem Boden und dem Rand des Messbechers mit dem Wasserstand Ubereinstimmt.

3. Lies die Wassermenge im Messbecher ab. Du wirst feststellen, dass es genau die Halfte der Wassermenge
ist, die sich im Messbecher befand, als dieser voll war.

Prinzip des Experiments

Der Messbecher hat die Form eines Zylinders. Wenn die diagonale Linie zwischen dem Boden und dem Rand
des Bechers mit dem Wasserstand Ubereinstimmit, ist der Becher genau zur Halfte gefullt.

EXPERIMENT 62: ZAHNSTOCHER-STERN

Passe beim Experimentieren mit dem Glas auf, dass das Glas nicht herunterfallt und
zerbricht.

Materialien Sauberes Wasser, Zahnstocher, Teller

Schritte

1. Biege jeden Zahnstocher in der Mitte, aber breche ihn nicht. Lasse die unteren Enden verbunden.
2. Ordne die funf gebogenen Zahnstocher strahlenférmig auf dem Teller an.

3. Messe 50 ml sauberes Wasser in dem Messbecher ab.

4. Gib mit einer Pipette einen Tropfen Wasser in die Mitte des Zahnstochersterns und beobachte, was
passiert.

Prinzip des Experiments

Zahnstocher bestehen aus Fasern, die wie winzige Rohrchen funktionieren. Wenn sie nass werden, nehmen
die Fasern an der Bruchstelle Wasser auf und dehnen sich aus. Dadurch richten sich die Zahnstocher auf,
und dank der Oberflachenspannung des Wassers bewegen sie sich voneinander weg und bilden eine
Sternform.
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EXPERIMENT 63: BAUMWOLLFADEN-WALZER

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

Materialien Strohhalm, Baumwollfaden, Schere

Schritte

1. Schneide ein Stick Baumwollfaden ab, das etwa doppelt so lang ist wie der Strohhalm.

2. Fadle den Baumwollfaden durch das schmale Ende des Strohhalms und ziehe ihn auf der anderen Seite
wieder heraus.

3. Binde die Enden des Fadens zusammen und schneide den Uberschuss ab.

4. Halte den Strohhalm mit dem schmalen Ende nach unten, blase kraftig durch den Strohhalm und
beobachte, wie sich der Baumwollfaden dreht.

Prinzip des Experiments

Nach dem Bernoulli-Prinzip sinkt der Druck in einer Flissigkeit (wie Luft), je schneller sie stromt. Wenn du Luft
durch den Strohhalm blast, bewegt sich die Luft im Inneren schneller und der Druck dort wird geringer als
der der AuBenluft. Dadurch drickt die AuBenluft den Baumwollfaden durch den Strohhalm und bringtihn
zum Drehen.

EXPERIMENT 64: STARKER BAUMWOLLFADEN

Materialien Eiswiirfel, Speisesalz, Baumwollfaden, Teller

Schritte

1. Leg einen EiswUrfel auf den Teller und leg dann den Baumwollfaden in die Mitte des Eiswrfels, sodass der
Faden so nah wie maoglich am Eis ist.

2. Gib eine kleine Menge Salz in die Petrischale, nimm dann mit dem Messloffel einen halben Loffel Salz und streue
es gleichmaBig auf die Stelle, wo der Baumwollfaden auf den Eiswrfel trifft (nimm nicht zu viel Salz, da das sonst
nicht funktioniert).

3. Warte 1 Minute und heb dann den Baumwaollfaden vorsichtig an. Du wirst sehen, wie sich der Eiswurfel hebt.

Prinzip des Experiments

Salz senkt den Gefrierpunkt von Wasser, wodurch Eis leichter schmilzt. Wenn eine kleine Menge Salz um den
Baumwollfaden gestreut wird, schmilzt das Eis ein wenig. Das geschmolzene Wasser friert jedoch aufgrund
der niedrigen Umgebungstemperatur wieder und der Baumwollfaden wird im Eiswurfel eingeschlossen.
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EXPERIMENT 65: SELBSTGEBAUTE DUSCHE

Materialien Sauberes Wasser, Flasche mit Deckel

Schritte

1. Fulle eine Mineralwasserflasche mit Wasser und schraube den Deckel fest zu.

2. Steche mit einer groBen Nadel einen Kreis aus kleinen Lochern in den Boden der Flasche. Das Wasser lauft
nicht aus.

3. Offne nun den Deckel und beobachte, wie das Wasser langsam auslauft.

Prinzip des Experiments

Wenn der Flaschenverschluss fest verschlossen ist, ist der Druck im Inneren der Flasche geringer als der
Luftdruck drauBen, sodass kein Wasser austreten kann. Wenn der Verschluss jedoch ge6ffnet wird, verbindet
sich die Flasche mit der AuBenluft, und das Wasser flieBt aufgrund der Schwerkraft heraus.

EXPERIMENT 66: WASSERFESTES PAPIER

Materialien Sauberes Wasser, Blatt DIN A4 Papier, Wasserschiissel

Schritte

1. Fulle so viel Wasser in die Schussel, dass der Wasserstand hoher ist als der Becher.

2. Falte das A4-Papier viermal und lege es im Becher auf den Boden.

3. Drehe den Becher um und drlicke ihn fest ins Wasser, sodass der Boden ganz unter Wasser ist.

4. Nimm den Becher aus dem Wasser und du wirst sehen, dass das Papier darin nicht nass geworden ist.

Prinzip des Experiments

Der Becher enthalt Luft, und wenn die offene Seite mit dem Boden nach unten ins Wasser getaucht wird,
bildet die Luft im Becher eine Barriere zwischen dem Papier und dem Wasser. Dadurch wird das Papier nicht
nass.
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EXPERIMENT 67: STEHENDES EI

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Ei, Kristallzucker

Schritte

1. Versuche, das Ei senkrecht auf den Tisch zu stellen. Es bleibt nicht stehen.

2. Gib eine kleine Menge Kristallzucker in die Petrischale und nimm mit dem Probenléffel einen halben Loffel
davon. Streue den Zucker auf den Tisch.

3. Stelle die Unterseite des Eies auf den Zucker auf dem Tisch und passe den Schwerpunkt des Eies an. Das Ei
bleibt wie durch ein Wunder aufrecht stehen.

Prinzip des Experiments

Der Boden des Eies und der Kristallzucker auf dem Tisch bilden zusammen eine stabile Stutzstruktur, die die
Kontaktflache zwischen dem Ei und dem Tisch vergroBert. Diese Flache ist eben. Da der Schwerpunkt des
Eies genau auf den Drehpunkt der Stutzstruktur ausgerichtet ist, kann das Ei aufrecht stehen.

EXPERIMENT 68: FLIEGENDE UNTERTASSE IM WASSER

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Spiilmittel, sauberes Wasser, weiBes Papier, Stift, Schere, Teller

Schritte

1. Zeichne ein spiralférmiges Muster auf ein kleines Sttck Papier.

2. Schneide entlang der Spirallinie, um eine spiralférmige "fliegende Untertasse" zu schaffen.

3. Fulle den Teller zur Halfte mit Wasser.

4. Lege das kleine Stuck Papier in das Wasser und warte, bis es vollstandig zur Ruhe gekommen ist.

5. Gib eine ausreichende Menge Spulmittel in das Reagenzglas, ziehe die Fliissigkeit mit der Pipette auf und tropfe
einen Tropfen Spulmittel in die mittlere Falte des Papiers. Beobachte die Bewegung des Papiers.

Prinzip des Experiments

Wasser hat eine Oberfladchenspannung. Spulmittel ist ein Tensid, das die Oberflachenspannung von Wasser
schnell verringert. Wenn Spulmittel in die Mitte des Papiers getropft wird, breitet es sich schnell entlang der
spiralférmigen Rillen aus und verringert die Oberflachenspannung in diesen Rillen. Wegen der
spiralférmigen Form des Papiers und des Unterschieds in der Oberflachenspannung beginnt sich das Papier
um seine Mitte zu drehen.
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EXPERIMENT 69: VERLORENE ZEICHEN

Materialien Sauberes Wasser, weiBBes Papier, Stift

Schritte

1. Schreibe einen Buchstaben mit dem Stift in die Mitte des Papiers.

2. Fulle den Becher mit Wasser und lege das Papier dahinter. Betrachte dann den Buchstaben von vorne
durch den Becher.

3. Betrachte das Papier aus einem schragen Winkel Uber dem Becher, und du wirst feststellen, dass der
Buchstabe verschwunden ist.

Prinzip des Experiments

Wenn Licht in einem bestimmten Winkel von einem Medium in ein anderes Ubergeht, wird es gebrochen und
reflektiert. Der mit Wasser gefullte Becher wirkt in horizontaler Richtung wie eine konvexe Linse. Wenn Licht
senkrecht in den Becher eintritt, wird es in horizontaler Richtung gebrochen, wodurch das Bild aufrecht und
vergroBert erscheint. Wenn das Licht jedoch in einem schragen Winkel in den Becher eintritt, wird es an der
Wasseroberflache vollstandig reflektiert, sodass die Figur von oben betrachtet aus einem bestimmten Winkel
verschwindet.

EXPERIMENT 70: LACHELNDES EI

Lass dir beim Anziinden der Kerze von einem Erwachsenen helfen.

Materialien Gekochtes Ei, weiBer Essig, Glasbecher, Kerze, Feuerzeug

Schritte

1. ZUnde die Kerze mit einem Feuerzeug an und tropfe Wachs auf die Eierschale, um ein Smiley-Gesicht zu
zeichnen.

2. Stelle das Eiin den Glasbecher und gieBe weiBen Essig daruber, bis das Ei vollstandig bedeckt ist.

3. Lasse das Ei 12 Stunden lang im Essig einweichen.

4. Nimm das Ei nach 12 Stunden aus dem Essig und reibe die Eierschale vorsichtig ab. Spule sie mit klarem
Wasser ab.

5. Du wirst feststellen, dass das Smiley-Gesicht von der Eierschale unversehrt geblieben ist.

Prinzip des Experiments

Der Hauptbestandteil der Eierschale ist Kalziumkarbonat, das mit der Essigsaure im Essig reagiert und
Kalziumacetat sowie Kohlendioxidgas bildet. Der Hauptbestandteil von Kerzenwachs ist Paraffin, das nicht
mit Essigsaure reagiert. Die Teile der Eierschale, die nicht mit Wachs bedeckt sind, beginnen sich aufzuldsen
und setzen kleine Kohlendioxidblaschen frei. Die mit Wachs bedeckten Bereiche der Eierschale reagieren
nicht mit der Essigsaure, wodurch das Smiley-Gesicht erhalten bleibt.
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EXPERIMENT 71: SELBSTAUFBLASENDER HANDSCHUH

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

Materialien Sauberes Wasser, 1 Gummihandschuh, Plastikflasche, Schere,
Wasserschiissel

Schritte

1. Schneide mit einer Schere den Boden der Plastikflasche ab.

2. Stulpe den Gummihandschuh vorsichtig Uber das offene Ende der Plastikflasche (pass auf, dass der
Handschuh nicht reiBt). Sobald er fest sitzt, schiebe den Handschuh in die Flasche.

3. Fulle ein Becken zu zwei Dritteln mit klarem Wasser.

4. Tauche die Plastikflasche langsam mit der offenen Seite nach unten ins Wasser und beobachte, was mit
dem Handschuh passiert.

Prinzip des Experiments

Die Plastikflasche ist mit farbloser, geruchloser Luft gefullt. Wenn die Flasche in Wasser getaucht wird, dringt
das Wasser in die Flasche ein, wodurch die Luft im Inneren in den Gummihandschuh gedruckt wird, der sich
dadurch aufblast. Wenn du die Flasche wieder anhebst, flieBt das Wasser aus der Flasche und die Luft stromt
zurlick in die Flasche, wodurch sich der Handschuh wieder entleert.

EXPERIMENT 72: WASSERBLUMEN

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

T Blaues Farbpigment, sauberes Wasser, Schere, DIN-A4-Blatt,
Materialien Farbstift, Teller

1. Schneide das DIN-A4-Papier in mehrere kleine Stucke. Zeichne mit bunten Stiften die Umrisse von Blumen auf
jedes Stlick und male sie aus

2. Schneide vorsichtig entlang der Blumenumrisse.

3. Falte die Blutenblatter nacheinander zur Mitte hin.

4. Gib etwas klares Wasser in den Teller (so viel, dass der Boden bedeckt ist) und gib drei Tropfen blaues
Farbpigment hinzu. Ruhre es mit dem Ruhrstab gut um.

5. Leg die gefalteten Papierblumen vorsichtig auf die Wasseroberflache und beobachte, was als Nachstes passiert.

Prinzip des Experiments

Papier besteht aus vielen Pflanzenfasern. Wenn Wasser in diese Fasern eindringt, dehnen sie sich aus,
wodurch sich das Papier entlang der Faltlinien offnet. Dieser Effekt erinnert an Blumen, die auf dem Wasser
bluhen.
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EXPERIMENT 73: VERBORGENE TEXTE

Lass dir beim Anziinden der Kerze von einem Erwachsenen helfen.

Materialien WeiBer Essig, weiBes Papier, Wattestabchen, Kerze, Feuerzeug

Schritte

1. Gib 5 ml Essig in das Reagenzglas.

2. Tauche ein Wattestabchen in den Essig und schreibe ein Wort deiner Wahl auf das weiBe Papier.

3. Lass das Papier an der Luft trocknen, dann verschwindet die Schrift.

4. ZUnde die Kerze an und halte das Papier in die Nahe der Flamme (etwa 0,5 cm Uber die duBere Flamme).
5. Beobachte, wie der Text allmahlich wieder erscheint.

Prinzip des Experiments

WeiBer Essig ist farblos. Wenn er auf das Papier aufgetragen und dann getrocknet wird, wird die Schrift
unsichtbar. Wenn das mit Essig getrankte Papier Uber einer Kerze erhitzt wird, karbonisiert der Essig die
Fasern des Papiers, wodurch es sich braunlich-rot verfarbt. Auf diese Weise wird die zuvor unsichtbare Schrift
sichtbar.

EXPERIMENT 74: SIEBEN FARBEN DES SONNENLICHTS

Materialien Sauberes Wasser, weiBBes Papier, Spiegel, Teller

Schritte

1. Gib etwa 1-2 cm sauberes Wasser in den Teller.

2. Leg ein weiBes Blatt Papier bereit.

3. Stell den Spiegel schrég ins Wasser.

4. Dreh den Spiegel, bis du das Regenbogenlicht auf dem Papier siehst (das Experiment sollte an einem
hellen Ort durchgefuhrt werden).

Prinzip des Experiments

Sonnenlicht besteht aus vielen verschiedenen Farben, die zusammen das weiBe Licht bilden. Diese Farben
sind Rot, Orange, Gelb, Grun, Blau, Indigo und Violett. Jede dieser Farben verhdlt sich ein bisschen anders,
wenn sie durch Wasser geht, und wird deshalb in einzelne Farben zerlegt. Der Spiegel wirft das Licht zuruck,
sodass wir die sieben Farben auf dem Papier sehen kénnen.
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EXPERIMENT 75: VERSCHWINDENDER ZUCKER

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Zucker, warmes Wasser

Schritte

1. Fulle den Messbecher mit warmem Wasser.

2. Fulle die Petrischale mit Zucker.

3. Gib mit dem Probenloffel Zucker aus der Petrischale in den Messbecher und ruhre dabei standig mit dem
RUhrstab um.

4. Beobachte die Veranderungen von Zucker und Wasser.

Prinzip des Experiments

Wasser besteht aus Molekulen, die ganz kleine ,Lucken’ haben, die man mit bloBem Auge nicht sehen kann.
Wenn Zucker sich auflost, passen seine Molekule genau in diese Lucken der Wassermolekule und nehmen
nur sehr wenig Platz ein. Deshalb sieht es so aus, als wirde der Zucker einfach verschwinden, wenn er sich
auflost.

EXPERIMENT 76: LASS DIE PAPPBECHER FLIEGEN!

Lass dir beim Schneiden mit der Schere von einem Erwachsenen helfen.

Materialien 2 Papierbecher

Schritte

1. Stelle die beiden Pappbecher zusammen (drticke sie nicht zu fest zusammen).
2. Halte die Pappbecher in deinen Handen.

3. Blas kraftig in den Spalt, wo die Becher zusammen stehen sind.

4. Beobachte, wie die Pappbecher hochfliegen.

Prinzip des Experiments

Wwenn wir Luft in den Spalt zwischen den beiden Pappbechern blasen, verdrangt die Luft die Luftim Inneren
der Becher und erzeugt Druck. Dieser Druck sorgt dafur, dass der innere Becher aus der Kompression
herausgedruckt wird, und dadurch fliegen die Becher weg.

Deutsch

—



EEEEEEEEEEEEEEEBB_BpRB——==
®

EXPERIMENT 77: MUSIKALISCHE FLASCHEN

Materialien Sauberes Wasser, 3 Glasbecher, Essstdbchen

Schritte

1. Nimm drei identische Glasbecher.

2. Gib mit dem Messbecher 50 ml, 100 mlund 150 ml klares Wasser in je einen der Becher.
3. Klopfe mit einem Essstabchen mit gleicher Kraft auf den Rand jedes Bechers und hore die
unterschiedlichen Gerdausche.

Prinzip des Experiments

Die Glasbecher und das Wasser vibrieren mit verschiedenen Frequenzen, je nachdem, wie viel Wasser im
Becher ist. Je mehr Wasser drin ist, desto langsamer vibriert der Becher und der Ton wird tiefer. Je weniger
Wasser im Becher ist, desto schneller vibriert der Becher und der Ton wird hoher.

EXPERIMENT 78: DIE SCHRUMPFENDE DOSE

Sei vorsichtig beim Experimentieren mit heiBem Wasser.

T Kochendes Wasser, kaltes Wasser, leere Getrankedose, Tuch,
Materialien Wasserschiissel

Schritte

1. Fulle eine Schussel zur Halfte mit kaltem Wasser.

2. GieBe kochendes Wasser in die leere Dose, bis sie etwa zu drei Vierteln gefullt ist.

3. Nach etwa 10 Sekunden wickel die Dose in ein Tuch und gieBe das kochende Wasser aus.

4. Stelle die Dose schnell auf den Kopf und legesie mit der Offnung nach unten in die Schissel mit kaltem
Wasser (Eiswasser ist noch effektiver).

5. Beobachte, wie sich die Dose zusammenzieht.

Prinzip des Experiments

Der Dampf aus dem kochenden Wasser verdrangt einen Teil der Luft im Inneren der Dose, und die
verbleibende Luft wird erhitzt. Wenn die Dose in das kalte Wasser getaucht wird, kondensiert der Dampf zu
Wassertropfen, und die heiBe Luft kiihlt ab und zieht sich zusammen. Da die Offnung der Dose durch Wasser
verschlossen ist, sinkt der Luftdruck im Inneren. Dadurch entsteht ein Druckunterschied zwischen dem
Inneren und dem AuBeren der Dose, wodurch sie durch den duBeren Luftdruck zusammengedruckt wird.
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EXPERIMENT 79: BRENNENDE UNTERWASSER-KERZE

Lass dir beim Anziinden der Kerze von einem Erwachsenen helfen.

T Klares Wasser, runde kurze Kerze, Feuerzeug, Glasbecher,
Materialien Wasserschiissel

1. GieBe den groBten Teil des Wassers in eine Schissel.

2. Zunde die Kerze mit einem Feuerzeug an

3. Stelle die brennende Kerze auf die Wasseroberflache und lass sie schwimmen.

4. Stulpe den Glasbecher Uber die Kerze und dricke ihn langsam nach unten. Beobachte, dass die Kerze
beim Herunterdrlicken des Glasbechers auf den Boden der Schussel ,sinkt” und noch eine Weile
weiterbrennt, bevor sie erlischt. Du wirst auch feststellen, dass der Wasserstand in der Schussel steigt.

Prinzip des Experiments

Der Glasbecher erzeugt kein Vakuum, sondern ist mit Luft gefullt. Wenn der Becher die Wasseroberflache
beruhrt, bildet sich eine abgeschlossene Umgebung. Die Luft im Becher verdrangt das Wasser, wodurch der
Wasserstand im Becher sinkt. Die Kerze brennt mit der begrenzten Luft im Becher weiter. Da Luft Platz
einnimmt, steigt der Wasserstand im Becken.

EXPERIMENT 80: DAS VERSCHWINDENDE EIGELB

Entsorge nach dem Experimentieren alle im Experiment verwendeten Lebensmittel.

Materialien Rohes Ei, Speisedl, 2 Glaser

Schritte

1. Schlage das Ei auf und trenne das Eigelb und das EiweiB in zwei verschiedene Glaser.

2. Ruhre den Inhalt in jedem Becher grandlich mit einem Ruhrstab um.

3. Gib eine geeignete Menge Speisedlin jeden Becher.

4. Lass die Becher nach dem Ruhren eine Weile stehen und beobachte sie. Der Becher mit dem EiweiB wird eine
klare Trennung zeigen, wobei das Ol Uber dem EiweiB schwimmt. Im Becher mit dem Eigelb ist jedoch kein Ol
sichtbar.

Prinzip des Experiments

Der Grund, warum das Olim Eigelbbecher verschwindet, ist, dass das Eigelb einen starken Stoff namens
Lecithin enthalt. Dieser Stoff hilft, das Ol gleichmaBig zu verteilen. Das Eiwei3 hat kein Lecithin, deshalb kann
es das Ol nicht mischen, und es bleibt getrennt und sinkt zum Boden des Bechers.
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